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Vaga: Desenvolvedor de Software na Jambô Editora 
 
SOBRE A VAGA 
Jambô Editora busca um Desenvolvedor de Software com iniciativa e perfil independente, 
capaz de gerenciar seu tempo e projetos, com objetivo de propor e implementar melhorias 
tecnológicas dentro da editora. 
 
INFORMAÇÕES BÁSICAS 

• Cargo: Desenvolvedor de Software 
• Remuneração: a combinar 
• Regime: CLT (13º, férias com adicional, Vale Transporte conforme distância) 
• Carga horária: 40 horas semanais 
• Local: Sede da Jambô, no Centro Histórico de Porto Alegre/RS 

 
FUNÇÕES 

• Propor melhorias tecnológicas para a editora (no momento, visualizamos a criação de 
Apps de celular para vendas, leitura de livros, criação de fichas de personagens de RPG 
etc); 

• Executar tais melhorias, com suporte da equipe de arte; 
• Dar manutenção e fazer atualizações; 
• Documentar. 

 
REQUISITOS 

• Não temos requisitos específicos. Aceitaremos propostas de profissionais que se 
sentirem aptos, acompanhada de pretensão salarial. 

• Essencial ter disponibilidade para trabalho presencial em nossa sede em Porto Alegre. 
• Diferencial: conhecimentos das nossas linhas de produtos. 

 
SOBRE A EDITORA 
Fundada em 2002, a Jambô publica literatura e jogos, sendo a maior editora de RPG do Brasil. 
Entre nossas linhas, estão os universos Tormenta, 3DeT, Ordem Paranormal e Nerdcast RPG, a 
revista Dragão Brasil, os romances Dungeons & Dragons e os livros-jogos Fighting Fantasy. 
Nosso ambiente de trabalho é informal, com uma equipe diversa, descontraída e criativa. 
 
COMO SE CANDIDATAR 
Envie um pitch para producao@jamboeditora.com.br, informando suas capacidades técnicas e 
explicando como seria capaz de contribuir para o aprimoramento tecnológico da Jambô. Anexe 
seu currículo e inclua sua pretensão salarial. Assunto do e-mail: [Seu nome] - Vaga Dev 

mailto:producao@jamboeditora.com.br

