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PERSONAGEM

DESLOCAMENTO

TAMANHO

EQUIPAMENTO

OUTROS

HABILIDADES E PODERES

PERÍCIAS

ATAQUES

FOR DES CON INT SAB CAR

PONTOS DE VIDA PONTOS DE MANA DEFESA

Resistência a frio 10

Opcional

Devoto de Oceano

Poder Concedido - Arsenal das Profundezas 
Você recebe +2 nas rolagens de dano 
com azagaias, lanças e tridentes.

Obrigações e Restrições de Oceano As 
únicas armas permitidas para 
devotos do Oceano são a azagaia, 
a lança, o tridente e a rede. Podem 
usar apenas armaduras feitas de 
couro. O devoto também não pode 
se manter afastado do oceano por 
mais de uma semana.

Qareen (Água) Marujo Bárbaro 1 Oceano (Opcional)
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Médio
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+2 0 -2 +3
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9m (6q)

Corda, couro batido, machado 
grande, azagaia x3, mochila, saco de 
dormir, traje de viajante.

T$ 19

Desejos Se lançar uma magia que alguém 
tenha pedido desde seu último turno, 
o custo da magia diminui em -1 PM. 
Fazer um desejo a um qareen é uma 
ação livre.

Fúria (2 PM) Você invoca uma fúria 
selvagem, recebendo +2 em testes de 
ataque e rolagens de dano corpo a 
corpo, mas não pode fazer nenhuma 
ação que exija calma e concentração 
(como usar a perícia Furtividade ou 
lançar magias). A fúria termina se, ao 
fim da rodada, você não tiver atacado 
nem sido alvo de um efeito hostil.

Passagem de Navio Você consegue 
transporte marítimo para você e seus 
companheiros, sem custo, desde que 
todos paguem com trabalho.

Tatuagem Mística Você pode lançar a 
magia Suporte Ambiental.

Machado Grande +6 1d12+4 x3 Corte -

Azagaia +4 1d6+4 x2 Perfuração Médio


