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JOGADOR
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I HynINN (oPcIONAL)

RACA

PONTOS DE VIDA

18

Maximos

~ Atuais g

ATAQUES Teste de Ataque
FLORETE +2
BesTA LEVE +5

ORIGEM

PONTOS DE MANA

Atuais

Dano Critico Tipo Alcance
1d6 18 Corte -
1d8 19 Perfuracdo Médio

Autoconrianga Vocé pode somar seu bénus de
Carisma em vez de Destreza na Defesa (ja
contabilizado).

Cuttura Exorica (1 PM) Vocé pode gastar 1 PM
para fazer um teste de pericia somente
treinada, mesmo sem ser treinado na pericia.

EncenHosipabe (2 PM) Quando faz um teste
de pericia, pode ativar esta habilidade e
receberumbénusigual ao seu modificador
de Inteligéncia no teste. Vocé ndo pode
usar esta habilidade em testes de ataque.

EspoLio Vocé possui uma couraga reforcada.

OreuLHo Quando faz um teste de pericia, vocé
pode gastar uma quantidade de PM a sua
escolha (limitado pelo nivel e o modificador
de Carisma). Para cada PM que gastar, recebe
+2 no teste.

Ossos Fraceis Vocé sofre 1 ponto de dano
adicional por dado de dano de impacto. Por
exemplo, se for atingido por uma clava (dano
1d6), sofre 1d6+1 pontos de dano).

Vancuaroista Vocé recebe proficiéncia em armas
de fogo.

CLASSE & NIVEL

DIVINDADE

% TAMANHO Mépio

PERICIAS

AcroBACIAY
ADESTRAMENTO®
ATLETISMO
ATuAcAO
CAVALGAR
CONHECIMENTO®
CuRrA
DiPLOMACIA
ENGANAGAO
FoRrTITUDE
FURTIVIDADE*
GUERRA*
INICIATIVA
INTIMIDAGAO
INTUICAO
INVESTIGAGAO
JOGATINA®
LADINAGEM®¥
LuTa
MisTicismo®

NoBREZA*

Oficio (
PERCEPCAO
PiLoTAGEM®
PONTARIA
REFLEXOS
RELIGIAO®
SOBREVIVENCIA

VONTADE

TOTAL

TREINADO

TREINADO
TREINADO

TREINADO
TREINADO

TREINADO

TREINADO

TREINADO

+Penalidade de armadura. % Somente treinado.

€QUIPAMENTO

Besta leve, couraga reforcada, diario
de viagem, florete, instrumento
musical exotico, mochila, saco de
dormir, traje de viajante estrangeiro,
virotes x40.

T$12

OUTROS

Proriciencia Armas de fogo

OPCIONAL
DevoTo - HYNNIN

Pober Concebibo - GorpistA  Divino
Vocé recebe +2 em Enganacdo e
Ladinagem.

OBRIGAGOES E RESTRICOES DE Hyninn Um
devoto de Hyninn ndo recusa
participacdo em um golpe ou
trapaga, exceto quando prejudica
seus proprios companheiros.
Também deve fazer um ato furtivo,
ousado ou proibido por dia (ou por
sessdo de jogo o que demorar mais),
como oferenda a Hyninn. Em termos
de jogo, uma agao exigindo um teste
de Enganacdo ou Ladinagem com CD
minima 15 + metade do seu nivel.
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