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Proficiência Armas de fogo

oPcional

Devoto - Hynnin

PoDer conceDiDo - GolPista Divino 
Você recebe +2 em Enganação e 
Ladinagem.

obriGações e restrições De Hyninn Um 
devoto de Hyninn não recusa 
participação em um golpe ou 
trapaça, exceto quando prejudica 
seus próprios companheiros. 
Também deve fazer um ato furtivo, 
ousado ou proibido por dia (ou por 
sessão de jogo o que demorar mais), 
como oferenda a Hyninn. Em termos 
de jogo, uma ação exigindo um teste 
de Enganação ou Ladinagem com CD 
mínima 15 + metade do seu nível.

Kliren forasteira nobre 1 Hyninn (oPcional)
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MéDio
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6M (4q) 9M (6q)

Besta leve, couraça reforçada, diário 
de viagem, florete, instrumento 
musical exótico, mochila, saco de 
dormir, traje de viajante estrangeiro, 
virotes x40.

T$ 12

autoconfiança Você pode somar seu bônus de 
Carisma em vez de Destreza na Defesa (já 
contabilizado).

cultura exótica (1 PM) Você pode gastar 1 PM 
para fazer um teste de perícia somente 
treinada, mesmo sem ser treinado na perícia.

enGenHosiDaDe (2 PM) Quando faz um teste 
de perícia, pode ativar esta habilidade e 
receber um bônus igual ao seu modificador 
de Inteligência no teste. Você não pode 
usar esta habilidade em testes de ataque.

esPólio Você possui uma couraça reforçada.

orGulHo Quando faz um teste de perícia, você 
pode gastar uma quantidade de PM a sua 
escolha (limitado pelo nível e o modificador 
de Carisma). Para cada PM que gastar, recebe 
+2 no teste.

ossos fráGeis Você sofre 1 ponto de dano 
adicional por dado de dano de impacto. Por 
exemplo, se for atingido por uma clava (dano 
1d6), sofre 1d6+1 pontos de dano).

vanGuarDista Você recebe proficiência em armas 
de fogo.

florete +2 1d6  18 Corte -

besta leve +5 1d8 19 Perfuração Médio

ENgENhOquEIRO


