<

V—J

I_—_ HABILIDADES € PODERES _*-1

Estio pe Duas Maos Se estiver usando uma
arma corpo a corpo com as duas maos,
recebe +5 nas rolagens de dano. Este poder
nao pode ser usado com armas leves.
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ATAQUES

Teste de Ataque

MAcHADO DE GUERRA +7

ORIGEM

1d12+8 x3

Atuais

Dano Critico Tipo Alcance

Impacto -

ConHeciMENTO DAs RocHas Vocé recebe visdo
no escuro e +2 em testes de Percepgao e
Sobrevivéncia realizados no subterraneo.

Coracem TotaL Vocé é imune a efeitos de medo,
magicos ou nao.

Devacar E Sempre Seu deslocamento nao é
reduzido por uso de armaduras ou excesso
de carga.

Dowm pa Verbape (1 PM) Vocé recebe +5 em
testes de Intuicdo até o fim da cena.

Espapa Justiceira (1 PM) Vocé encanta sua
arma corpo a corpo de corte, e esta recebe
+1 em testes de ataque e rolagens de dano
até o fim da cena.

RasTreabor Vocé pode se mover com seu
deslocamento normal enquanto rastreia
sem sofrer penalidades no teste de
Sobrevivéncia.

Maglias 1° — Arma Mdgica, Curar Ferimentos,
Escudo da Fé; CD 14.

Trapigio pe HereoriMm Para vocé, machados,
martelos, marretas e picaretas sdao armas
simples e recebe +2 em ataques com essas
armas.
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I KHALMYR % TAMANHO Mebpio %
DIVINDADE
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PERICIAS TomL €QUIPAMENTO
ACROBACIAY Apito, brunea, escudo leve, insignia

" da guarda, machado de guerra,
ADESTRAMENTO . N X

maca, mochila, saco de dormir, traje

ATLETISMO de viajante.
ATuAcAO
CAVALGAR TS 14

CONHECIMENTO®
CuRrA
DiPLOMACIA
ENGANAGAO
FoRrTITUDE
FURTIVIDADE*
GUERRA*
INICIATIVA
INTIMIDAGAO
INTUICAO
INVESTIGAGAO
JOGATINA®
LADINAGEM®¥
LuTa
MisTicismo®
NoBREZA*
Ofricio (
Oficio (
PERCEPCAO
PiLoTAGEM®
PONTARIA
REFLEXOS
RELIGIAO®
SOBREVIVENCIA

VONTADE

TREINADO

TREINADO

TREINADO

TREINADO

+Penalidade de armadura. % Somente treinado.

OUTROS

OBRIGAGOES E RESTRICOES DE  KHALMYR
Vocé ndo pode recusar pedidos de
ajuda feitos por pessoas inocentes.
Também deve cumprir ordens de
superiores na hierarquia da igreja e |
sé pode usar itens magicos criados
por devotos de Khalmyr. q

OPCIONAL

Copico Dpe  ConputA  (HONESTIDADE)
(DESVANTAGEM, REevisTA DRracAo BRAsiL
156) Vocé segue rigorosamente um
codigo, e se viola-lo, perde todos
os seus PM e s6 pode recupera-los
a partir do proximo dia. Vocé nao
pode mentir, trapacear ou roubar
e sofre uma penalidade de -5 em
testes de Enganacdo, Furtividade e
Ladinagem.

Pober Bonus - Macia ILiviTapa Vocé soma
seu modificador de Sabedoria no
limite de PM que pode gastar numa
magia.




